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Maturitni otazky z predmétu

INFORMATIKA

Maturitni zadani obsahuje nazev maturitni otazky a rozvijejici témata. ZkuSebni
komise v ramci zkouseni nemusi oveérit znalosti ve vSech rozvijejicich tématech.
Rozvijejici témata slouzi k lepsi orientaci zaka pti priprave na stni maturitni zkousku
profilové ¢asti.



Data, informace, kodovani dat

e pojmy informace, data
e bit a byte, jednotky
e (iselné soustavy, prevody, operace

e kodovani textu

Kobédovani obrazu

e Dbitmapova a vektorova grafika
e zikladni pojmy, barevné modely
e grafické formaty a jejich vlastnosti

e ztratova a bezztratova komprese grafickych formata

Koédovani zvuku, videa

e analogovy a digitalni zaznam

e zvukové soubory — formaty, komprese
e video soubory — formaty, komprese

e software pro praci s multimédii

Algoritmus a jeho vlastnosti

e algoritmus a jeho vlastnosti
e riizné zplsoby zipisu algoritmu
e ovérovani spravnosti algoritmu, krokovaci tabulka

e zakladni algoritmické konstrukce

Zaklady strukturovaného programovani

e jazyky pro strukturované programovani
e datové typy a jejich vyuziti, operatory

e promeénné a vyrazy

e struktura programu

e syntaktické, béhové a logické chyby



6 Strukturované programovani — rizeni toku programu
e podminény prikaz
e cyklus for, ridici proménna cyklu
e cyklus while

e testovani a optimalizace programu

7 Strukturované programovani — pouziti standardnich knihoven

e prace s funkcemi standardnich knihoven

e podprogramy s parametry a navratovymi hodnotami

8 Programovani rizené udalostmi
e principy a pouziti, zdkladni pojmy
e vyvojova prosttedi a jejich podpora pti navrhu udalostmi rizenych aplikaci

e metody pro praci s udalostmi

9 Zlomové okamziky vyvoje HW a SW
e predchiidci pocitacii, prvni programovatelné stroje
e generace pocitaci
e vyvoj operacnich systémi a grafického rozhrani

e uméla inteligence

10 Hardware

e John von Neumannova koncepce
e technické schéma soucasného pocitace
e sledované parametry zakladnich dild a jejich vliv na rychlost, kapacitu, mozné vyuziti

e nové pocitacové technologie, jejich vyuziti a vliv na spolec¢nost

11 Software

e déleni a zakladni charakteristiky

e zakladni prehled typii operac¢nich systémi, jejich fungovani a vyuziti
e funkce operac¢niho systému

e organizace dat v pocitaci

e cloudové aplikace



12 Modelovani, grafy

e model jako zjednoduseni reality, moznosti
e typy grafii

e (asti grafu

13 Pocitacové sité
e Klasifikace siti
e technické prvky pocitacovych siti
e zakladni princip pfenosu dat

e sluzby pocitacové sité, technické fungovani

14 Internet

e vznik a principy Internetu
e sluzby a protokoly Internetu
e moznosti pripojeni

e datacentra, cloud

15 Webové prezentace, HTML
e princip znackovacich jazyki
e struktura webové stranky

e zakladni prikazy, jejich vyuziti a popis

16 Webové prezentace, CSS

e nastroje pro tvorbu webovych prezentaci
e princip CSS, syntaxe
e layout stranky

e zplisob umisténi prezentace na internet

17 Textovy editor a zpracovani textu

e zakladni atributy textového dokumentu
e typografické zasady
e definice a hierarchie stylt v textovém editoru

e reference, revize, formaty soubort



18 Tabulkovy procesor

e zikladni funkce a moznosti tabulkového procesoru
e format bunky, format cisla
e vzorce, funkce

e podminéné formatovani

19 Hromadné zpracovani dat
e zikladni pojmy databazové tabulky

e Tazeni a filtry, statistické funkce
e omezeni tabulky, hodnot

e kontingen¢ni tabulka, databazové funkce

20 Vizualizace dat
e principy, zakladni typy graft a jejich pouziti
e soucasti grafii, pojmy
e nevhodné vizualizace

e dalsi mozZznosti vizualizace dat

21 Informacni systémy

ucel a role informacniho systému, priklady
prvky informacniho systému
bezpecnost informaéniho systému

modelovani vztahii a systémi

22 Databaze

e zakladni pojmy rela¢ni databaze
e nastroje pro praci s databazi

e navrh databaze, zakladni operace nad databazi

23 Dotazy nad databazi

e dotazy nad jednou tabulkou a vice tabulkami
e vyhledavaci a ak¢ni dotazy

e jazyk SQL a jeho prikazy



24 Bezpecénost a ochrana dat

zasady bezpecné komunikace
skodlivy software
zabezpeceni pocitace a dat pred zneuZitim cizi osobou

zaklady ochrany dat a obrany proti itokiim z internetu

25 Bezpecné digitalni prostredi

digitalni identita

priklady spojeni digitalni identity s identitou fyzickou
digitalni stopa

algoritmy socialnich siti

kvalita informacniho zdroje, autorsky zakon, licence



